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ZAPACHOWA
PODROZ

W 31 zapachéw dookota swiata 2-6 graczy / 10 lat +

ZAWARTOSC ZESTAWU:

e 31 pojemniczkdw z zapachami

e 70 kart ze zdjeciami (35 kart dwustronnych)

e 1 dwuczesciowa plansza do gry z 3 zetonami karnymi
e 12 kart znumerami

e 1 instrukcja gry z listg zapachdw oraz mozliwymi skojarzeniami

Dzieki tej grze, stanowigcej swoiste zaproszenie do przygody, mozna odby¢
podroz dookota swiata w 31 zapachow! Zapnijcie wiec pasy, kierunek: bazary

Marrakeszu, plaze Polinezji albo piramidy w Egipcie!

CEL ORAZ ZASADY GRY

Jest to gra zespotowa, gracze tworzg zgrany zespot podrdznikow — wygrywajg i

przegrywajg wszyscy razem!

Kazdy z graczy, jedynie za pomocg zapachow musi sprawi¢, by pozostali

gracze odgadli jego zdjecia, poniewaz wtasnie zapachy mogg kojarzy¢ sie z



jakim$ miejscem, kolorem, przezyciem lub po prostu tym, co faktycznie

przedstawiaja.

Gra zawiera 70 zdje¢ z podrdzy we wszystkie strony Swiata, jak réwniez palete
31 zapachow. Skojarzenia moga by¢ tatwe, na przyktad zapach lawendy kojarzy
sie jednoznacznie z krajobrazem Prowansji. Ale czasem trzeba siegngé do
zasobdw wyobrazni oraz zastosowac inne sztuczki, by gracze mogli odgadnag, o
ktdre zdjecie chodzi. A przeciez zapach skdry, alg czy trawy cytrynowej nie
kazdemu graczowi skojarzy sie tak samo — wszystko zalezy od osobistych

doswiadczen sensorycznych.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

e Ztozy¢ plansze do gry i potozy¢ ja na srodku stofu. Na dole planszy
umiescic¢ 3 zetony karne z widocznym biatym motywem.

e Potasowal karty ze zdjeciami i wybra¢ losowo 12 z nich. Potozy¢ po
jednej karcie na kazdym polu wokdét planszy oznaczonym numerem.
Pozostate karty powinny leze¢ na kupce obok planszy.

e Potasowal karty z numerkami, a nastepnie rozdaé¢ po jednej karcie
kazdemu graczowi tak, by nie byto widaé¢ numeru.

e Umiesci¢ palete z pojemniczkami zapachowymi obok planszy do gry. Lista
zapachow znajduje sie na ostatnie stronie instrukcji i mozna z niej

skorzysta¢ w dowolnym momencie.
[plansza:]
12 wybranych losowo kart ze zdjeciami

1 plansza do gry (dwie czesci do ztozenia)



3 zetony karne (z czarnym rewersem) do umieszczenia w dolnej czesci

planszy

[obok planszy:]

31 pojemniczkéw z zapachami
Kupka kart ze zdjeciami

12 kart z numerami

PRZEBIEG TURY GRY

Kazdy z graczy otrzymuje losowo wybrang karte z numerem i zapoznaje sie z
nig w tajemnicy przed pozostatymi graczami. Jego numer oznacza zdjecie,
ktdre bedzie musiat opisa¢ graczom za pomocg wybranych zapachdw (gracz
musi zatem dyskretnie zlokalizowac¢ zdjecie odpowiadajgce wylosowanemu

numerowi).

Gra przebiega zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Gre rozpoczyna
najmtodszy z graczy. Zgodnie z ponizszg tabelky kazdy z graczy wybiera na
chybit trafit okreslong liczbe pojemniczkdw z zapachami, a nastepnie

ustawia je przed soba.

Liczba graczy Liczba pojemniczkow z
zapachami przypadajaca na
1 gracza
2 8
3 6
4 5
5 4
6 3




Gra przebiega w kilku turach, tury sg dwufazowe:
- wyboér zapachdéw (dobdr), a nastepnie
- rozpoznawanie zdjec.

- PIERWSZA FAZA: DOBIERANIE ZAPACHOW

Kazdy z graczy wacha zapachy stojgce przed nim i moze podglagdna¢ opisy pod
pojemniczkami — robi to dyskretnie, tak, by pozostali gracze nie widzieli opiséw.
Moze zatrzymaé maksymalnie 3 pojemniczki, w zaleznosci od tego, ktére
zapachy moga pasowac lub nie do jego zdjecia. Nastepnie gracz przekazuje
odrzucone pojemniczki graczowi po lewej stronie. Od tego momentu gracz nie

moze mie¢ wiecej niz 3 pojemniczki przed soba.

Etap ten jest powtarzany tyle razy, ilu jest graczy przy planszy. Po tym, jak gracz
decyduje sie przekazac jaki$ pojemniczek swojemu sgsiadowi, nie moze go juz
odzyskaé. Pomiedzy poszczegdlnymi wyborami gracz moze ponownie pusci¢ w

obieg pojemniczki, ktére dotad zatrzymywat.

Po tym, jak zapachy wykonajg petne okrazenie wokét stotu, nalezy odtozyc
odrzucone pojemniczki z powrotem na palete. Zapachy te nie biorg wiec
udziatu w biezgcej turze, ale mogg by¢ ponownie wylosowane w kolejnym

dobieraniu.

Po zakonczeniu dobierania kazdy z graczy moie mie¢ maksymalnie 3

pojemniczki przed soba.

- DRUGA FAZA: ROZPOZNAWANIE ZDJEC

W tej fazie kazdy z graczy po kolei umieszcza wybrane przez siebie
pojemniczki (1-3) na planszy. Przedtem jednak naktada zakretke na dno

pojemniczkow z zapachami, aby zakry¢ ich nazwy.



W zaleznosci od stopnia zadowolenia z zapachdw, ktére zachowat do opisu

swojego zdjecia, gracz umieszcza swoje pojemniczki (1-3) na 1-3 z 6

nastepujacych pol:

KONKRET — ABSTRAKCJA — NA ODWROT — KSZTALT — KOLOR — MIEJSCE

Etap 1: Klasyfikacja zapachow

Gracz najbardziej zadowolony ze swojej selekcji rozpoczyna od rozmieszczenia

swoich zapachéw na planszy do gry w 6 kategoriach znajdujgcych sie na liscie.

KATEGORIA OPIS PRZYKLAD
KONKRET Element skojarzony z | Zapach lawendy do opisu
zapachem jest obecny na | zdjecia z polem
opisywanym zdjeciu lawendowym
ABSTRAKCIA Zapach kojarzy sie z czyms | Zapach trawy cytrynowej
abstrakcyjnym kojarzacy sie ze Srodkiem
przeciw komarom
stosowanym latem lub w
krajach tropikalnych
NA ODWROT Nalezy zrozumiec€ | Zapach zelaza, aby dac¢ do
odwrotnosé tego, co | zrozumienia, ze chodzi o
przedstawia zapach lodowiec
KSZTALT Ksztatt utozsamiany z | Zapach kadzidta (dym), aby
zapachem jest obecny na | przywotac obraz zorzy
zdjeciu polarnej
KOLOR Kolor utozsamiany z | Zapach pomaranczy, aby
zapachem jest obecny na | przywota¢ kolor zachodu
zdjeciu storica
MIEJSCE Zapach  kojarzy sie  z | Zapach curry, aby opisac

miejscem lub  regionem

geograficznym

zdjecie wykonane w Indiach,

Indonezji, itp.




W przypadku kazdego zapachu ,aktywny gracz” musi ,opisa¢” pojemniczek,
wskazujac, czy jest z niego ,,BARDZO ZADOWOLONY”, ,,ZADOWOLONY” lub tez
»,NIEZADOWOLONY”. Ktadzie wiec pojemniczek na odpowiednim miejscu na
planszy. Jest to bardzo wazne, by pomdc pozostatym graczom w zastanowieniu

sie i zgadywaniu.

Na przyktad:

- Przyktad 1: Janek musi opisac zdjecie z pejzazem w sniegu. Wskazuje, Ze jest
»BARDZO ZADOWOLONY” z zapachu ,Goraca czekolada” w kategorii
LABSTRAKT”, poniewaz zapach ten kojarzy sie z gorqgcymi napojami, ktore

pijemy w zimie, aby sie rozgrzac.

- Przyktad 2: Ania musi opisac zdjecie, na ktorym znajduje sie maty zbiornik
wodny, ale w grze znajduje sie rowniez zdjecie z rajskq plazqg. Aby nie
wprowadza¢ graczy w btgd, Ania moze wskazacé, ze jest po prostu
~ZADOWOLONA” z zapachu ,,Morze” w kategorii ,KONKRET”. Tym samym daje
do zrozumienia, ze na jej zdjeciu znajduje sie cos, co ma zwigzek z
wodg/morzem. Gdyby wskazata, Ze jest bardzo zadowolona, pozostali gracze
mogliby pomyslec¢, ze chodzi o rajskq plaze, bardziej oczywistq dla zapachu

morza.

- Przyktad 3: Pawet musi opisac zdjecie z drapaczami chmur w Nowym Jorku.
Moze pokazad, ze jest ,NIEZADOWOLONY” z zapachu ,Pomarancza” w

kategorii ,,KOLOR” dla skojarzenia z kolorem taksowek widniejgcych na zdjeciu.

Gracz moze wykorzysta¢ kilka zapachéw dla jednej kategorii, w tym takze

identyczne poziomy satysfakcji.



e Etap 2: Wachanie i wybieranie

Jak tylko ,,aktywny gracz” skoriczy ustawia¢ swoje pojemniczki, pozostali gracze
muszg prébowaé odgadngl zapachy za pomocy wechu. ,Aktywny gracz” nie
moze sie komunikowaé i w zadnym wypadku wptywaé na pozostatych graczy,
ktdrzy z kolei majg prawo gtosno sie ze sobg konsultowac. Zabronione jest
odnoszenie sie w jakikolwiek sposdb do wtasnej karty, czyli na przyktad

mowienie: ,,Na pewno nie jest to karta numer 9, poniewaz ja takg mam”.

Gracze omawiajg ze sobg sposéb, w jaki zapachy zostaty sklasyfikowane, aby
odgadngé, do ktorego zdjecia pasujg. Po zakonczeniu kazdej wymiany zdan
wskazujg ,,aktywnemu graczowi” numer zdjecia, co do ktorego sg zgodni. W
razie braku porozumienia w druzynie, decyduje gracz znajdujacy sie po lewej

stronie ,, aktywnego gracza”.

e Etap 3: Rozwigzanie

- Jeéli karta wskazana przez druzyne jest WEASCIWA: ,aktywny gracz” ujawnia
swojg karte z numerem. Witasciwa karta jest wowczas usuwana z planszy i

zostaje zachowana jako zwycieski punkt.

- Jedli karta wskazana przez druzyne NIE JEST WEASCIWA: ,aktywny gracz”
koryguje odpowiedZ dotyczacyg karty z numerem, nie ujawniajac jej jednak.

Nalezy wtedy odwrdci¢ zeton karny umieszczony w dolnej czesci planszy.

,Aktywny gracz” usuwa swoje zapachy z planszy i uktada je dowolnie na palecie
z zapachami. Swojg kolejke rozpoczyna nastepny gracz i staje sie ,graczem

aktywnym”. Gra toczy sie z godnie z ruchem wskazéwek zegara.

Kiedy wszyscy gracze zaprezentowali juz swoj wybdr zapachdw, a 3 karne

zetony nie zostaty odwrdcone, gra toczy sie dalej.



Jedli nie s3 spetnione warunki zwyciestwa (patrz punkt ZAKONCZENIE GRY),

trzeba przygotowad nowg ture.

PRZYGOTOWANIE NOWEJ TURY:

e Potozy¢ nowe zdjecia w pustych miejscach na planszy do gry.

e Potasowacd wszystkie karty z numerami i rozdac je na nowo.

e Przed ponownym rozdaniem pojemniczkdw i rozpoczeciem nowej tury

upewnicé sie, ze wszystkie zostaty odtozone na palete.

Dopiero teraz mozna przejs¢ do kolejnej tury ,,dobierania”.

ZAKONCZENIE GRY

Partia gry konczy sie, gdy spetniony jest jeden z ponizszych warunkéw:

Gracze wygrali, jesli rozpoznali:
e 12 zdjeé¢, w przypadku udziatu w
grze 3 —6 graczy
e 10 zdjeé, w przypadku udziatu w
grze 2 graczy

Gracze przegrali, kiedy odwrdcone
zostaty 3 zetony karne (dolna czesc
planszy do gry jest wiec czarna).
Partia zostaje natychmiast

zakonczona.

Przyktad tury gry:

Podczas przygotowania do gry Marysia wylosowata karte z numerem 3

odpowiadajgcg obrazkowi 3 ze zdjeciem z rafg koralowa.

W fazie ,dobierania” 3 graczy otrzymato po 6 pojemniczkéw z zapachami.

Sposrod nich Marysia wybiera i zachowuje pojemniczek z zapachem owocow

egzotycznych oraz jezyny, a pozostate 4 pojemniczki przekazuje graczowi po




lewej stronie. Gracz z prawej strony zatrzymat 3 pojemniczki, wiec 3 pozostate

oddaje Marysi — sposrod nich Marysia wybiera zapach morza.

Ostatecznie Marysia decyduje, ze zachowa tylko zapach owocéw egzotycznych
oraz morza. Po otrzymaniu 3 pojemniczkow od gracza po prawej, przekazuje
wszystkie 3 graczowi po lewej — zapach jezyny caty czas krazy. Podczas

ostatniego dobierania Marysia otrzymuje i zachowuje zapach monoi.

Pojemniczki z zapachami sg dobierane przez kolejnych graczy do momentu, az
wykonajg petne okrgzenie wokadt stotu. Pojemniczki odrzucone odktada sie na

palete.

Marysia jest bardzo zadowolona ze swojego wyboru, przechodzi wiec do

drugiej fazy gry, rozktadajgc swoje zapachy w nastepujacy sposdb:

- zapach ,Morze” w kategorii ,,KONKRET”: ,BARDZO ZADOWOLONA”

(poniewaz na jej zdjeciu jest morze);

- zapach ,,Owoce egzotyczne” w kategorii ,,KOLOR”: ,,BARDZO ZADOWOLONA”

(poniewaz na jej zdjeciu sq roznokolorowe ryby i rafy koralowe);

- zapach ,,Monoi” w kategorii ,,ABSTRAKCIA”: ,BARDZO ZADOWOLONA”
(poniewaz zapach ten kojarzy sie jej z zapachem kremu przeciwstonecznego,

ktory stosujemy, bedqgc nad morzem).

Gracze dzielg sie odczuciami i wahajg pomiedzy zdjeciami 3 i 7. To ostatnie
przedstawia rajskg plaze, ktéra moze sie kojarzy¢ z zapachem morza i monoi
oraz na ktdrej mozna zajadac sie egzotycznymi owocami. Ale skoro owoce
egzotyczne sg przypisane do kategorii ,KOLOR”, gracze ostatecznie decydujg sie

na zdjecie 3.



Marysia potwierdza, ze chodzi o zdjecie 3, odwracajgc zdjecie z numerem.

Zdjecie 3 zostaje usuniete z planszy i staje sie pierwszym zdjeciem zwycieskim!
Teraz kolej na gracza po lewej, by okresli¢ pozycje zapachdw.

WARIANT DLA DOSWIADCZONYCH PODROZNIKOW:

Po kilku partiach podejmijcie wyzwanie podrdznicze!

W fazie 2, na etapie 1, aktywny gracz” ktadzie wytgcznie jeden pojemniczek na
planszy. Pozostate wybrane przez niego zapachy sg wiec wachane przez
pozostatych graczy, ktorzy nie moga kierowaé sie wskazowkami ani co do

kategorii zapachu ani stopnia zadowolenia.

1 — Latarnia morska La Jument - FRANCJA

2 — Rafa koralowa - POLINEZJA

3 — Wschaod storica nad Mont-St-Michel - FRANCIA

4 — Pole tulipanéw - HOLANDIA

5 — Skaliste wybrzeze w Cassis - FRANCIJA

6 - Dolomity - WLOCHY

7 - Zatoka Arcachon z widoczng w oddali Wydma Pitata - FRANCIA
8 — Wietnamska kobieta w Trang An - WIETNAM

9 — Gejzer w parku Yellowstone - STANY ZJEDNOCZONE
10 — Rodzaje hinduskiego curry - INDIE

11— Las z rzeka - FRANCIJA

12 — Krowy pod Alpami - SZWAJCARIA



13 - Taktshang Goemba (klasztor Gniazdo Tygrysa) - BHUTAN
14 — Pola ryzowe - CHINY

15 — Konie w Camargue — FRANCJA

16 — Kobieta niosgca drewno przed Tadz Mahal — INDIE

17 — Flamingi i r6zowe jezioro przed Kilimandzaro — TANZANIA
18 — Positek meksykanski — MEKSYK

19 — Nenufary — BIRMA

20 —Sztuczne ognie — STANY ZJEDNOCZONE

21 — Kwitngcy ogrod w Cotswolds — ANGLIA

22 — Burano — WtOCHY

23 — Lama przed Machu Picchu — PERU

24 — Sniadanie przed katedra Notre-Dame — FRANCJA

25— Gora lodowa — GRENLANDIA

26 — Buteleczki z perfumami w Kairze — EGIPT

27 — Jezioro Carezza, Dolomity — WLOCHY

28 — Swiatynia Angkor Wat — KAMBODZA

29 — Pora herbaty i smakotykdw — FRANCJA

30 — t6zko z moskitierg w tropikach - INDONEZJA

31 - Ogrod kaktusowy, Oaxaca — MEKSYK

32 — Piknik na tgce — FRANCJA



33 — Nowy Jork, ulice Upper West Side na Manhattanie - STANY ZJEDNOCZONE
34 — Swiatynia i zapach kadzidta — TAJLANDIA

35 — Daniele wychodzgace z lasu — FRANCJA

36 — Mfoda kobieta w spa — INDIE

37 — Pejzaz w $niegu — SZWAIJCARIA

38 — Karnawat w Wenecji — WtOCHY

39 — Chimera w Notre-Dame w Paryzu — FRANCJA

40 — Rakieta — KOSMOS

41 — Miasto Oia na wyspie Santorini — GRECJA

42 — Targ owocowy — FRANCIA

43 — Herbata mietowa — MAROKO

44 — Pagoda Chureito, w tle géra Fudzi —JAPONIA

45 — Zachdd stonca ze stoniem — KENIA

46 — Ogréod Moneta w Giverny — FRANCJA

47 — Wielki maslak w lesie — FRANCJA

48 — Zorza polarna - ISLANDIA

49 — Ogradd hiacyntowy w parku Keukenhof — HOLANDIA
50 — Toskania — WLOCHY

51 — Dromadery przed piramidg w Gizie — EGIPT

52 — Zyrafy przed Kilimandzaro — KENIA



53 —Filizanka cieptej herbaty i plantacje herbaty na Cejlonie — SRI LANKA
54 — Gorska wycieczka — STANY ZJEDNOCZONE

55 — Kobiety w sari na targu wielbtagdéw w Pushkar — INDIE

56 — Smok podczas chinskiego Nowego Roku — CHINY

57 — Pola lawendowe — FRANCIJA

58 — Tropikalna plaza — POLINEZJA

59 — Tradycyjny ptywajacy targ w Bangkoku - TAJLANDIA

60 — Sniadanie nad basenem z widokiem na morze — GRECJA

61 — Bazar w Marrakeszu, kolorowe skérzane pufy — MAROKO

62 —Targ przypraw — MAROKO

63 — Mata Wenecja, Colmar — FRANCIJA

64 — Ogrody patacu w Wersalu — FRANCIA

65 — Leniuchowanie na hamaku na plantacji bananéw — MARTYNIKA
66 — Tahitanka z kwiatowym wieficem na gtowie — POLINEZJA

67 — Miasteczko Paraty w stanie Rio de Janeiro — BRAZYLIA

68 —Zamek w Chenonceau, Dolina Loary — FRANCIA

69 — Posag Buddy, Swigtynia Nantaram — TAJLANDIA

70 — Recznie robione mydto na targu — TURCJA



PODROZ ZAPACHOWA

OWOCOWE

2- Gruszka

3 —Banan

5 - Owoce egzotyczne
11 -Jezyna

12 — Truskawka

13 — Pomarancza

18 — Orzechy laskowe
NATURALNE

1 — Podszycie le$ne

4 — Mieta

15 -Drewno

16 — Grzyb

26 — Trawa cytrynowa
30-Trawa
SPOZYWCZE

9 — Gorgaca czekolada

10 — Cynamon

WYBOR ZAPACHOW



19 — Herbata

20 — Mleko

28 — Curry

31 - Bagietka
KWIATOWE

7 — Niebieski hiacynt
8 —Rodza

23 — Monoi

24 —Lawenda

25 — Zapach orientalny
ZWIERZECE

6 —Zwierzeta

22 —Skoéra

MORSKIE

14 — Ryba

29 — Morze

DYMNE | SUCHE

17 — Ognisko

21 — Kadzidto

27 - Kamienie



